
SkElE†ON

you can be anything

portrait

hero
name

pet name pet lvl

pet

pet abilities
attack 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
attack 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
special . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

skills
◉○wand, rod, staff, crystal ball
◉ dagger and staff
◉ weapon: . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○magic: . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ history and the classics
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

abilities
you can domagic
palace of themind (memories)
lvl 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

level

likes

hates

friends

enemies

=hero bonus

skilled
◉○

skilled ×2

expert
◉◉

defence health petbonus
petsuperbonus

pet+hero bonus

carry

likes

W I Z A R D

languages
native . . . . . . . . .

+ . . . . . . . . . . . . . . .

living . . . . . . . . .
dead . . . . . . . . .

+ . . . . . . . . . . . . . . .

hard dt

+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .

symbol

hero xp

pet xp
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strength

spell memories
○

○

○

○

○

○

○

○

⚡ lvl 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .⚡ lvl 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ lvl 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ lvl 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ lvl 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ lvl 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ lvl 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .⚡ lvl 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ lvl 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚡ + . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

⊡ rested
⊡ disadvantage
⊡ half speed
⊡ halfmax hp
⊡ coma
⊡ death

fatigue

current health

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

magic items magic cost

hero dice (hd)

⬡ ⬡ ⬡
⬡ ⬡ ⬡
⬡ ⬡ ⬡

. . . . . . . . . . . .

max
health

bonus
health

agility

endurance

charisma

aura

thought

www .w i z a r d t h i e f f i g h t e r . c o m

full now

'stones', 1 stone = 250 cash

main sack

encumbered: disadvantaged and slow

cumbersome sack

○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+1 Str . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

small things

⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

'soaps', 1 soap = 25 cash

cash

eq
ui

pm
en

t
st

at
s

spell stat

. . . . . . . . . . . .
spells cost ×1

defence

8+bonus+stat

spellsave dt

agility+bonus

rangedattack

stat+bonus

spellattack

str+bonus

meleeattack

armor
bonus10 +

armor

weapon & spell damage

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

hero
bonus

◉ lvl 1 +2
○ lvl 5 +3
○ lvl 9 +4

armor+agility

○ small things . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+1 Str . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

VV
†F

©
20

18



SkElE†ON

you can be anything

portrait

hero
name

pet

pet abilities
attack 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
attack 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
special . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

skills
◉ all simple weapons
◉ weapon: . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ break ins (mechanics)
◉○ deception . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ stealth . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

abilities
getting the gang together
sneak attack . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

level

likes

hates

friends

enemies

=hero bonus

skill bonus
◉○

skilled ×2

expertbonus
◉◉

defence health bonussuperbonus

pet+hero bonus

carry

likes

medium dt

languages
native . . . . . . . . .

+ . . . . . . . . . . . . . . .

2nd . . . . . . . . . . .
argot . . . . . . . . .

+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .

hero xp

pet xp

symbol

pet name pet lvl
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spellscost×2

strength
⊡ rested
⊡ disadvantage
⊡ half speed
⊡ halfmax hp
⊡ coma
⊡ death

fatigue

current healthhero dice (hd)

⬡ ⬡ ⬡
⬡ ⬡ ⬡
⬡ ⬡ ⬡

. . . . . . . . . . . .

max
health

bonus
health

sneak attack
sneak attack multiplier = hero bonus

agility

endurance

charisma

aura

thought

full now

eq
ui

pm
en

t
st

at
s

armor+agility

defence

8+bonus+think

spellsave dt

rangedattack

agility+bonus

str+bonus

meleeattack

armor
bonus10 +

armor

weapon damage

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

www .w i z a r d t h i e f f i g h t e r . c o m

hero bonus ◉ lvl 1 +2
○ lvl 5 +3 ○ lvl 9 +4

♤ lvl 2 sidekick
♡ lvl 4 comrade
♧ lvl 6 comrade
♢ lvl 8 comrade
comrade and sidekick bonus

= level + hero bonus

the gang

name .. . . . . . . . . . . . .
skill . . . . . . . . . . . . . . . .
level . . . . . . . . . . . . . . . .
bonus . . . . . . . . . . . . . .
likes . . . . . . . . . . . . . . . .
hates. . . . . . . . . . . . . . . .

sidekick

name .. . . . . . . . . . .
skill . . . . . . . . . . . . . .
level . . . . . . . . . . . . . .
bonus . . . . . . . . . . . .
likes . . . . . . . . . . . . . .
hates. . . . . . . . . . . . . .

comrade

name .. . . . . . . . . . .
skill . . . . . . . . . . . . . .
level . . . . . . . . . . . . . .
bonus . . . . . . . . . . . .
likes . . . . . . . . . . . . . .
hates. . . . . . . . . . . . . .

comrade

name .. . . . . . . . . . .
skill . . . . . . . . . . . . . .
level . . . . . . . . . . . . . .
bonus . . . . . . . . . . . .
likes . . . . . . . . . . . . . .
hates. . . . . . . . . . . . . .

comrade

'stones', 1 stone = 250 cash

main sack

encumbered: disadvantaged and slow

cumbersome sack

○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+1 Str . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

small things

⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

'soaps', 1 soap = 25 cash

cash

○ small things . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+1 Str . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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SkElE†ON

you can be anything

portrait

hero
name

pet

pet abilities
attack 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
attack 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
special . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

skills
◉ all weapons
◉○ athletics . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ riding . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
◉○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

abilities
worthy hands
suck it up, buttercup . . . . . . . . .
lvl 1 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 6 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 7 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 8 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
lvl 9 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

level

likes

hates

friends

enemies

=hero bonus

skill bonus
◉○

skilled ×2

expertbonus
◉◉

defence health bonussuperbonus

pet+hero bonus

carry

likes

hard dt

languages
native . . . . . . . . .
2nd . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .
+ . . . . . . . . . . . . . . .

hero xp

pet xp

symbol

pet name pet lvl
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spellscost×3

strength

⊡ rested
⊡ grumbling
⊡ disadvantage
⊡ half speed
⊡ halfmax hp
⊡ coma
⊡ death

fatigue

current healthhero dice (hd)

⬡ ⬡ ⬡
⬡ ⬡ ⬡
⬡ ⬡ ⬡

. . . . . . . . . . . .

max
health

bonus
health

str+bonus

melee
damage
bonus agility+bonus

ranged
damage
bonus agility+bonus

ranged
damage
bonus

crit

agility

endurance

charisma

aura

thought

full now

eq
ui

pm
en

t
fi

gh
te

r
ge

ar
st

at
s

armor+agility

defence

8+bonus
+thinking

spellsave dt

rangedattack

agility+bonus

str+bonus

meleeattack

armor
bonus10 +

armor

weapon damage

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
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www .w i z a r d t h i e f f i g h t e r . c o m

hero bonus ◉ lvl 1 +2
○ lvl 5 +3 ○ lvl 9 +4

'stones', 1 stone = 250 cash

main sack

encumbered: disadvantaged and slow

cumbersome sack

○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+1 Str . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

small things

⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
⚬ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

'soaps', 1 soap = 25 cash

cash

○ small things . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
○ . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+1 Str . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+2 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+3 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+4 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
+5 . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

name .. . . . . . . . . . . . . . . . .
damage .. . . . . . . . . . . . . . .
ability . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

weapon second hand armor ride

name .. . . . . . . . . . . . . . . . .
effect . . . . . . . . . . . . . . . . . .
ability . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

name .. . . . . . . . . . . . . . . . .
armorbonus . . . . . . . . . . .
ability . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

name .. . . . . . . . . . . . . . . . .
defence . . . . . . . . . . . . . . . . .
health . . . . . . . . . . . . . . . . . .
bonus . . . . . . . . . . . . . . . . . .
carry . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .
ability . . . . . . . . . . . . . . . . . .
. . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . .

fighter gear takes no inventory space


